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RESUMO PROFISSIONAL 

UX/UI Designer especializada em desenvolver experiências digitais 
acessíveis, intuitivas e centradas nas pessoas usuárias. Tenho atuação 
sólida em arquitetura da informação, prototipação e design inclusivo, 
conectando as necessidades reais dos usuários aos objetivos 
estratégicos do negócio para criar soluções eficientes, escaláveis e de 
impacto. 

EXPERIÊNCIA 

Junho de 2022 
– Março de 
2026 

UX/UI Designer, Evertec 

· Criação, revisão e evolução de interfaces digitais, garantindo 
usabilidade e consistência visual. 

· Condução e análise de testes de usabilidade para validar 
hipóteses, identificar fricções e orientar melhorias contínuas nas 
soluções. 

· Análise da jornada do usuário, assegurando fluxos intuitivos, 
eficientes e alinhados aos objetivos do produto. 

· Identificação de oportunidades, necessidades e limitações do 
produto, propondo melhorias e inovações que aumentam valor, 
reduzem atritos e ampliam a experiência do usuário. 

Julho de 2022 – 
Agosto de 2025 

UI Designer (Freelancer), 2L Marketing Estratégico 

· Criação de layouts responsivos para sites e landing pages de 
diversos segmentos, garantindo clareza, consistência visual e boa 
experiência em diferentes dispositivos. 

· Desenvolvimento de protótipos navegáveis de média e alta 
fidelidade para validação de fluxos, interações e usabilidade. 

· Criação de style guides para padronização visual, contribuindo 
para consistência, escalabilidade e comunicação eficiente entre 
design e desenvolvimento. 

· Preparação e entrega de handoff completo para equipes de 
desenvolvimento, assegurando alinhamento e implementação 
fiel das interfaces. 

· Produção de peças digitais para campanhas e social media, 
mantendo identidade visual e fortalecendo a comunicação das 
marcas. 

http://www.linkedin.com/in/natalyalopes
https://natalyalopes.lovable.app/
https://behance.net/natalyalopes


   

 

 

FORMAÇÃO 

· Bacharelado em Design de Produto — Universidade Federal de 
Campina Grande (UFCG) - (2014 – 2019)  

· Formação UX/UI Designer — Design Circuit (2022) 

 

HABILIDADES TÉCNICAS 

UX/UI 

Prototipagem - Testes de Usabilidade - Análise Heurística - 
Benchmarking - Personas - Jornada do Usuário - Arquitetura da 
Informação - Tipografia - Documentação - Style Guide - Layouts 
Web/Mobile - Design Responsivo - Wireframes – Acessibilidade 

 

Ferramentas  

Figma - Maze - Jira - Notion - Miro - Axure - Adobe XD - Adobe 
Photoshop - Adobe Illustrator  

 

Metodologias  

Design Thinkingn - Scrum - Kanban 

 

IDIOMAS 
 

Português — Nativo  

Inglês — Intermediário 

Espanhol — Intermediário 

 

Atuação: - Condução de projetos end-to-end em UX/UI, do discovery ao delivery - 
Definição de fluxos e jornadas de usuários, garantindo clareza, eficiência e 
alinhamento estratégico - Criação de wireframes e protótipos (baixa e alta 
fidelidade) para validação rápida - Planejamento e execução de testes de 
usabilidade, gerando insights acionáveis Abordagem: - Aplicação de design centrado 
no usuário com apoio de pesquisas e dados - Tradução de problemas complexos em 
soluções simples, funcionais e escaláveis - Trabalho orientado à melhoria contínua, 
com ciclos frequentes de validação e aprendizado Ferramentas e habilidades: - 
Figma como principal ferramenta de criação, prototipação e colaboração - Forte 
capacidade de resolução de problemas e pensamento analítico - Alinhamento 
constante com métricas e objetivos de produto e negócio Colaboração: - Atuação 
próxima a times multidisciplinares (produto, engenharia e negócio) - Comunicação 
clara com stakeholders, apresentando soluções, defendendo decisões de design e 
alinhando expectativas 
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